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I. Preliminarii

Grafica digitala este un domeniu al informaticii care acopera toate aspectele legate de prelucrarea imaginilor,
in care computerul este utilizat pentru sintetizarea, modificarea, stocarea si managementul imaginilor, precum
si pentru prelucrarea informatiei vizuale obtinute din realitatea Tnconjuratoare. Prelucrarea digitald a
imaginilor a aparut pentru a evidentia caracteristicile si continutul imaginilor, si se realizeaza printr-o varietate
de metode, tehnici si algoritmi, care permit cresterea calitatii acesteia.

Statutul Curriculumului. Curriculumul modular ,Procesarea imaginilor” este un document normativ si
obligatoriu pentru realizarea procesului de pregatire a elevilor din fnvatamantul profesional tehnic
postsecundar, care vor elabora diverse proiecte grafice in conformitate cu sarcinile de lucru.

Functiile Curriculumului. Functiile de baza ale Curriculumul sunt:
- act normativ al procesului de predare, invatare, evaluare si certificare in contextul unei pedagogii axate
pe competente;
- reper pentru proiectarea didactica si desfasurarea procesului educational din perspectiva unei
pedagogii axate pe competente;
- componenta de baza pentru elaborarea strategiei de evaluare si certificare;
- orientare a procesului educational spre formare de competente la elevi;
- componenta fundamentald pentru elaborarea manualelor tiparite, manualelor electronice, ghidurilor
metodologice, testelor de evaluare.
Beneficiarii Curriculumului. Curriculumul este destinat:
- profesorilor din institutiile de Tnvatamant profesional tehnic postsecundar;
- autorilor de manuale si ghiduri metodologice;
- elevilor care fsi fac studiile la specialitatea in cauz3;
- membrilor comisiilor pentru examenele de calificare;
- membrilor comisiilor de identificare, evaluare si recunoastere a rezultatelor invatarii, dobandite in
contexte non-formale si informale.

Scopul studierii acestui modul consta in formarea deprinderilor practice de prelucrare digitala a informatiei
grafice, de utilizare a instrumentelor software pentru crearea, editarea si distribuirea imaginilor. Continutul
lectiilor este unul practic si este axat pe exercitii si aplicatii in spatiul virtual.

Modulul in cauza nu necesita studierea altor unitati de curs.

Il. Motivatia, utilitatea modulului pentru dezvoltarea profesionala

Grafica digitala este un domeniu extrem de vast ce continua sa evolueze si sa ne surprinda placut, depasind de
multe ori calitatea vizuala perceputa de ochiul uman in mediul natural.

Procesarea imaginilor se face cu ajutorul programelor speciale de grafica, care ofera posibilitatea de:

- procesare punctualda prin histograma unei imagini, ajustarea contrastului si luminozitatii, netezire,
sharpening;

- analiza: degradare, restaurare, segmentare, interpretare;

- utilizarea unor tehnici avansate de vizualizare: MPR, 3D;

- folosirea corectiei gamma: accentuare, atenuare, transformare liniara, etc.;

- folosirea de functii complexe: densitatea, normalizarea/egalizarea/potrivirea histogramelor, corectia
culorilor, diverse functii de filtrare, s.a.m.d.
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Modulul ,Procesarea imaginilor” permite formarea abilitatilor practice ale tehnicianului pentru retele de
calculatoare in prelucrarea de imagini. Pe durata studierii cursului, elevul va utiliza diverse programe de
editare grafica, precum si instrumente necesare pentru prelucrarea imaginilor rastru.

lll. Competentele profesionale specifice modulului

n cadrul modulului vor fi formate si dezvoltate urméatoarele competente profesionale specifice:

CS1. Utilizarea de instrumente digitale in elaborarea produselor de design grafic;
CS2. Utilizarea de functii din editoarele grafice rastru in prelucrarea imaginilor;
CS3. Aplicarea de tehnici in procesarea imaginilor digitale;

CS4. Implementarea de algoritmi in prelucrarea imaginilor digitale;

CS5. Integrarea de componente software dedicate diferitelor tipuri de prelucrare a imaginilor.

IV. Administrarea modulului

Numarul de ore

Modalitatea Numarul de
Semestrul Contact direct L I .
Total ucru de evaluare credite
Prelegeri | Practica/ Seminar individual
v 90 - 30 60 Examen 3
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V. Unitatile de invatare

Unititi de competenta

Unitati de continut

Abilitti

Notiuni introductive

UC1. Prezentarea generald a spatiului de [ 1. Tipuri de imagini digitale Al. Identifica tipuri de imagini digitale
lucru 2.  Despre programe de editare grafica A2. Identifica programe de grafica raster
3. Notiuni de baza despre spatiul de lucru A3.  Face cunostinta cu spatiul de lucru al editorului grafic:
4.  Crearea, deschiderea si importul imaginilor - Ferestre
5.  Salvarea si exportarea fisierelor in alte formate - Panouri
- Meniuri
- Instrumente, etc.
A4.  Personalizeaza spatiul de lucru pentru diferite moduri de lucru
A5.  Creeaza fisiere grafice noi
A6. Deschide si importa fisiere
A7. Salveazi fisiere
A8. Exporti fisiere in alte formate
Culori si tonuri
UC2. intelegerea culorilor 6. Paleta de culori A9. Identifica instrumente de lucru cu culorile
7. Selectarea culorilor A10. Selecteaza culori
8.  Instrumente de culoare Al1l. Realizeaza conversia intre moduri de culoare
9. Moduri de culoare: RGB, CMYK, Bitmap, Al12. Ajusteaza culori si tonuri pe imagine
Bicrom, Tonuri de gri, etc. A13. Ajusteazi nuanta, saturatia si luminozitatea pe culoare
10. Conversia intre modurile de culoare Al4. Asociaza, inlocuieste si amestecd culori
11. Ajustarea culorilor si tonurilor imaginii A15. Aplica efecte de culoare imaginilor
12.  Ajustarea nuantei, a saturatiei si luminozitatii |A16. Vizualizeazi histograme
culorilor Al7. Vizualizeaza teme online in Kuler
13. Asocierea, inlocuirea si amestecarea culorilor A18. Pregiteste imaginile pentru tipar
14. Aplicarea efectelor de culoare speciale
imaginilor
15. Panoul Histogram
16. Panoul Kuler
17. Pregatirea imaginilor pentru tipar

Straturi
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Unitéiti de competenta Unitati de continut Abilitati
UC3. Gestionarea straturilor 18. Notiuni de baza despre straturi. Prezentarea A19. Creeaza straturi sau grupuri de straturi noi
generald a panoului Straturi. A20. Duplici straturi dintr-o imagine intr-o altd imagine sau intr-o imagine noui
19. Crearea straturilor si a grupurilor A21. Afiseaza sau ascunde un strat sau grup
20. Duplicarea straturilor A22. Selecteazi straturi
21. Afigarea sau ascunderea unui strat sau grup A23. Adaugi straturi la un grup
22.  Selectarea, gruparea si legarea straturilor A24. Leaga doud sau mai multe straturi sau grupuri
23. Mutarea, stivuirea si blocarea straturilor A25. Schimbi ordinea de stivuire a straturilor si a grupurilor
24.  Administrarea straturilor: A26. Deplaseazi continut din straturi
- Redenumirea unui strat sau grup A27. Roteste straturi
- ?sigt;ngrea de :ultorillla un strat sau grup A28. Blo cfleazé straturi
- Rasterizarea straturilor e - .
- S‘?egrgerez lelilnji sirit s(:lu a unui grup A29. Adm'lnlstreaza’straturl . .
- Fuzionarea si stampilarea straturilor A30. Specifica opacitatea generala si de umplere pentru straturile selectate
$1 stamp e
25 Opacitate si amestecare A31. Specifica un mod de amestecare pentru strat sau grup
p S . R
26. Efecte si stiluri de straturi A32. Aplica ?fecte 3 Stllu?l n strajt
27. Straturi de ajustare si de umplere A33. Creegzawstratgrl Fle ajustare si d'e umplfere '
28. Smart Object A34. nglﬁca optiuni pentru straFurlle de ajustare si de umplere
29 Scurtituri de la tastaturi A35. Utilizeaza straturi Smart Object
A36. Utilizeaza scurtaturi de la tastatura
Selectarea si mascarea
UC4. Efectuarea selectiilor 30. Instrumente de selectie: A37. Identificd instrumente de selectie
- Rectangular Marquee A38. Realizeaza selectii cu instrumente de selectie
- Elliptical Marquee A39. Ajusteaza selectii
- Single Row Marquee A40. Muta, copie si sterg pixeli selectati
- Single Column Marquee A41. Realizeazi selectii complexe
- Lasso A42. Gestioneaza canale
- Polygonal Lasso oo
- Magnetic Lasso A43. Creeazavsl edltele%l mdsti
- Quick Selection A4d4. Salveazi selectii
- Magic Wand
31. Realizarea selectiilor
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Unititi de competenta

Unitati de continut

Abilitati

32. Ajustarea selectiilor
33. Operatiuni cu selectii
34. Selectii complexe
35. Canale
36. Salvarea selectiilor si utilizarea mastilor
37. Calcule de canale
Desen
UCS5. Desenarea formelor si traseelor 38. Desenarea formelor A45. Deseneaza forme si trasee
39. Moduri de desenare A46. Selecteazd moduri de desenare
40. Editarea formelor A47. Deseneaza cu instrumente Penitd
41. Desenarea cu instrumentele Penita A48. Gestioneaza forme si trasee
42. Gestionarea traseelor A49. Adaugi culori la trasee
43. Editarea traseelor
44, Adaugarea culorilor la trasee
Pictura
UC6. Gestionarea instrumentelor de 45. Instrumente de picturd A50. Identifica instrumente de pictura
pictura 46. Presetarile pensulei A51. Utilizeaza instrumentele Pensula si Creion pentru picturd
47. Crearea si modificarea pensulei A52. Creeaza pensule presetate noi
48. Moduri de amestecare A53. Modifica modul de afisare a pensulelor presetate
49. Degradeuri Aplica unei umpleri degrade
50. Umplerea si conturarea selectiilor, a straturilor

si a traseelor

Filtre

UC7. Aplicarea filtrelor

51.
52.

53.

Notiuni de baza despre filtre
Aplicarea filtrelor din meniul Filter:
- Blur
- Distort
- Noise
- Pixelate
- Render
- Sharpen
- Stylize
- Video
Aplicarea filtrelor din Filter Gallery:

A54.

A55.
AS6.

Utilizeaza filtre din:

- meniul Filter

- Filter Gallery
Identifica efecte pentru filtre
Creeaza filtre personalizate
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Unititi de competenta

Unitati de continut

Abilitati

- Artistic
- Brush Strokes
- Distort
- Sketch
- Stylize
- Texture
54. Referinte despre efectele pentru filtre
55. Crearea unui filtru personalizat
Text
UC8. Crearea textului 56. Introducerea textului A57. Introduce si editeaza text
57. Editarea textului A58. Formateaza caractere
58. Formatarea caracterelor A59. Modifica orientarea textului
59. Fonturi A60. Aplica fonturi asupra textului
60. Scalarea si rotirea textului A61. Aplica ajustarea scalei textului
61. Formatarea paragrafelor A62. Roteste textul
62. Crearea efectelor de text A63. Formateaza paragrafe
63. Text asiatic A64. Aplica efecte asupra textului
AB5. Afiseaza si seteazd optiuni textului asiatic
Retusarea si transformarea
UC9. Retusarea si transformarea 64. Retusarea si repararea imaginilor utilizind A66. Identificd instrumente de retusare si transformare
imaginilor instrumentele: A67. Utilizeaza instrumente in retusarea si repararea imaginilor
- Spot Healing Brush Tool A68. Aplica filtre In corectarea distorsiunii imaginii
- Healing Brush Tool A69. Reduce zgomotul de imagine
- Patch Tool A70. Aplica filtre in ajustarea claritatii imaginii
- Red Eye Tool L <
. . T A71. Aplica transformari
65. Corectarea distorsiunii imaginii gi a
zgomotului
66. Ajustarea claritatii si neclaritatii imaginilor
67. Transformarea obiectelor
68. Filtrul Lichefiere
Animatii si multimedia
UC10. Crearea clipurilor video si a 69. Formate video si de secvente de imagini A72. Identifica formate video si de imagini
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Unititi de competenta

Unitati de continut

Abilitati

animatiilor

70.
71.
72.

73.
74.
75.
76.
77.

78.

Prezentare generala a panoului Animatie
Comutarea modurilor de animatie
Importul fisierelor video si al secventelor de
imagini

Crearea cadrelor animatiei

Crearea animatiilor cu cronologie
Crearea imaginilor pentru clipul video
Editarea straturilor clipurilor video si ale
animatiilor

Pre-vizualizarea clipurilor video si a
animatiilor

Salvarea si exportul clipurilor video si
animatiilor

A73.
A74.
A75.
A76.
A77.
A78.
A79.
A80.
A81.
A82.

Face cunostinta cu panoul Animatie
Comuta intre modurile de animatie
Importa fisiere video si de imagine
Creeaza cadre pentru animatie

Creeaza animatii cu cronologie

Creeaza imagini pentru clipuri video
Editeaza clipuri video si animatii
Pre-vizualizeaza clipuri video si animatii
Salveaza clipuri video si animatii
Exporta clipuri video si animatii
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VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Ore de contact direct
i dupa
Ore de contact direct Ore de p
Nr. e . ) locul de instruire
. Unitati de invatare studiu
crt. .
Contact direct | individual 11 VA
Total
IT 1P IT IP IT IP
1. | Notiuniintroductive 4 - 2 4 - 2 - -
2. |Culori si tonuri 4 - 2 4 - 2 - -
3. |Straturi 8 - 4 8 - 4 - -
4. |Selectarea si mascarea 8 - 4 8 - 4 - -
5. |Desen 4 - 2 4 - 2 - -
6. |Pictura 4 - 2 4 - 2 - -
7. |Filtre 8 - 4 8 - 4 - -
8. |Text 4 - 2 4 - 2 - -
9. Retusarea si transformarea 8 - 4 8 - 4 - -
10. |Animatii si multimedia 8 - 4 8 - 4 - -
Total 90 - 30 60 - 30 - -
VII. Studiu individual ghidat de profesor
Materii pentru studiul individual Produse de elaborat Modalitati de Term.enl de
evaluare realizare
1. Colectii digitale
e  Spatiul de lucru
e Culori si tonuri
e  Straturi Proiect individul: Prezentarea Siptimana 8
e Pictura Crearea colectiei digitale de semne rutiere proiectului P
e Desen
e Seclectarea si mascarea
2. Postere tematice
. Proiect individual:
e Filtre .
Concursul posterelor tematice:
e Text N . Prezentarea C e A
. % Programarea — pasiunea mea . . Saptdmana 14
e Retusarea si transformarea o . proiectului
LT . . < Echibana - Hardware
e Animatii si multimedia

% etc.




VIII. Lucrarile practice recomandate

Elaborarea de compozitii coloristice.

Elaborarea de machete grafice: pliante, postere, brosuri, etc.
Elaborarea de carti de vizita: personale, corporative.

Elaborarea de carti postale: de sarbatori, aniversare, documentare, etc.
Aplicarea de filtre.

Elaborarea de texte artistice.

N o v ks wh e

Prelucrarea artistica a urmatoarelor tipuri de fotografii: peisaj, portret individual, portret in grup, portret
de coperta, etc.

8. Retusarea si transformarea pozelor vechi sau deteriorate.
9. Elaborarea de animatii.

10. Elaborarea de produse multimedia.
IX. Sugestii metodologice

Curriculumul modular ,,Procesarea imaginilor” participa la formarea si dezvoltarea generala a personalitatii si
are drept scop principal dezvoltarea creativitatii artistice ale elevului in domeniul artelor digitale si crearea
premiselor pentru integrarea organica a acestora in societatea informationala moderna si de perspectiva. O
astfel de integrare presupune detinerea de catre viitorul tehnician pentru retele de calculatoare a
cunostintelor fundamentale necesare pentru elaborarea produselor de design grafic si a abilitatilor de utilizare
instrumentala a mijloacelor oferite de tehnologia informatiei si comunicatiilor, adica de stapanire a intregului
ansamblu de competente ce formeaza cultura informationala grafica-digitala a persoanei.

Activitatile de predare-invatare, cu prezenta fizica a elevilor, se recomanda a fi desfasurate intr-un laborator
echipat cu tabla interactiva, calculatoare, in numar egal cu numarul elevilor din clasa, conectate la reteaua
Internet si cu programul de grafica instalat — pentru imbunatatirea instruirii interactive. Se propune utilizarea
metodelor de predare-invatare activ-participative, printre avantajele carora putem enumera urmatoarele:

e Sunt centrate pe elev si activitate;

® Pun accent pe dezvoltarea gandirii, formarea aptitudinilor si a deprinderilor;

e incurajeazd participarea elevilor, initiativa, implicarea si creativitatea;

e Determina un parteneriat profesor-elev, prin realizarea unei comunicari multidirectionale.

Instruirea la distantd a aparut si s-a dezvoltat initial ca o forma alternativa de instruire, separata de cea
traditionald, prin intermediul careia se asigura continuarea procesului educational in conditii de caranting,
utilizdnd diverse instrumente educationale software si de comunicare: e-mail, chat (text/audio/video - GMeet,
Jitsi, Discord, Zoom, etc.), forum, blog.
fnvitdmantul la distantd trebuie si aibd o bazd tehnico-materiald modernd si eficientd, constituitd din
urmatoarele componente:
a) mijloace tehnico-materiale: echipamente audio/video, tehnica de calcul cu softul specializat instalat,
smartphone sau tableta, conexiune la reteaua Internet;
b) platforme Web necesare pentru desfasurarea invatamantului la distantd: Moodle, Google Classroom,
Google Drive, Cisco Networking Academy, etc.

Se recomanda orientarea catre metode bazate pe rezolvarea unor sarcini de lucru, utilizdndu-se cu precadere
rezolvarea unei game cat mai variate de lucrari practice si punandu-se accent pe realizarea cu exactitate si la
timp a cerintelor sarcinilor de lucru.
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Se vor alege cele mai potrivite metode didactice: descoperirea, discutia in grup, dezbaterea, studiul de caz,
observatia individuala, proiect individual. Specificul modulului impune metode didactice interactive,
recomandand mai ales invatarea prin metode practice/activitati de laborator, proiecte, etc. Realizarea
proiectelor, in cadrul activitatilor practice, va urmari dezvoltarea abilitatilor de lucru atat in echipa, cat si
individual.

n activitatile individuale, accentul se va pune pe studierea, analiza si sistematizarea materialului teoretic si
practic in scopul indeplinirii sarcinilor de lucru individual. Acestea vor fi prezentate in forma de portofolii sau
proiecte individuale.

X. Sugestii de evaluare a competentelor profesionale

Axarea procesului de Tnvatare-predare-evaluare pe competente presupune efectuarea evaluarii pe parcursul
intregului proces de instruire. Evaluarea continua va fi structurata in evaluari formative si evaluari sumative, ce
tin de interpretarea creativa a informatiilor si de capacitatea de a rezolva situatiile de problema.

Evaluarea formativa se va realiza prin diverse modalitati: observarea comportamentului elevului, analiza
rezultatelor activitatii elevului, discutia/conversatia, prezentarea proiectelor individuale de activitate. Prin
evaluarea formativa, cadrele didactice informeaza elevul despre nivelul de performanta, il motiveaza sa se
implice in dobandirea competentelor profesionale.

Evaluarea sumativa se realizeaza la finele modulului in baza simularii unei situatii de problema din contexte
profesionale variate, care solicitd elevului demonstrarea competentei profesionale. Cadrele didactice vor
elabora sarcini, prin care vor orienta comportamentul profesional al elevului spre demonstrarea sistemului de
cunostinte si abilitati. Tn acest scop, vor fi clar stabiliti indicatorii si descriptorii de performant ai procesului si
produsului realizat de catre elev.

Activitatile de evaluare vor fi orientate spre motivarea elevilor si obtinerea unui feedback continuu, fapt ce va
permite corectarea operativa a procesului de fnvatare, stimularea autoevaluarii si a evaluarii reciproce,
evidentierea succeselor, implementarea evaluarii selective sau individuale.

Pentru a eficientiza procesele de evaluare, inainte de a demara evaludrile, cadrul didactic va aduce la
cunostinta elevilor tematica lucrarilor, modul de evaluare (bareme/grile/criterii de notare) si conditiile de
realizare a fiecarei evaluari.

Evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor in cadrul orelor:
de laborator, se va realiza prin elaborarea de catre elev, in termeni concreti, a lucrarilor practice, avand la baza
unitatile de continut studiate, precum si abilitatile anterior dezvoltate;

- de studiu individual, se va realiza prin studierea de catre elev a materialelor suplimentare decat cele
oferite in cadrul orelor de tip contact direct si prezentarea de proiecte pentru anumite unitati de
continut, prin care elevul 1si va demonstra abilitatile formate.

Produsele recomandate pentru evaluarea nivelului de dezvoltare a competentelor cognitive sunt prezentate in
tabelul de mai jos:

Nr. Produse pentru

< . Criterii de evaluare a produselor
crt. masurarea competentei

Redarea esentei subiectului in cauza

Relevanta elementelor grafice utilizate

Gradul de transmitere a mesajului

Corespunderea conceptiei, stilului, agezarii in pagina si a
design-ului grafic mesajului de transmis

1. Desen pe calculator
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Nr.
crt.

Produse pentru
méisurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Creativitatea si originalitatea

Calitatea tehnica

Originalitatea i capacitatea de a ilustra, prin forme si culori,
prin pozitionarea compozitiei in transmiterea mesajului
preconizat

Impactul vizual i comunicativ

Proiect elaborat

Validitatea proiectului - gradul in care acesta acopera unitar
si coerent, logic si argumentat, tema propusa
Completitudinea proiectului - felul in care au fost evidentiate
conexiunile si perspectivele interdisciplinare ale temei,
competentele si abilitatile de ordin teoretic si practic si
maniera In care acestea servesc continutului stiintific
Elaborarea si structura proiectului - acuratetea, rigoarea si
coerenta demersului stiintific, logica si argumentarea ideilor,
corectitudinea concluziilor

Calitatea materialului folosit in realizarea proiectului, bogatia
si varietatea surselor de informare, relevanta si actualitatea
acestora, semnificatia datelor colectate

Creativitatea - gradul de noutate pe care-1 aduce proiectul in
abordarea temei sau in solutionarea problemei

Studiu de caz

Corectitudinea interpretarii studiului de caz propus
Calitatea solutiilor, ipotezelor propuse si argumentarea
acestora

Corespunderea solutiilor si ipotezelor propuse pentru
rezolvarea adecvata a cazului analizat

Corectitudinea lingvistica a formularilor

Utilizarea adecvata a terminologiei

Rezolvarea corectd a problemei asociata studiului
Punerea 1n evidenta a subiectului, problematicii si formularea
Logica sumarului

Referinta la programe

Completitudinea informatiei, coerenta intre subiect si
documentele studiate

Noutate si valoare stiintificd a informatiei

Exactitatea rezultatelor si rigoarea probelor

Capacitate de analiza si sintezd a documentelor, adaptarea
continutului

Originalitatea studiului, a formularii si realizarii
Personalizarea

Apreciere criticd, judecata personald a elevului

Test electronic rezolvat

Insumarea scorurilor in corespundere cu baremul de
corectare, in baza criteriilor de evaluare specifice itemilor
electronici, care sunt inclusi in test

Item electronic rezolvat

Corectitudinea interpretarii item-ului propus spre rezolvare
Corespunderea rezolvarii cu conditiile indicate in item
Corectitudinea metodei utilizate in rezolvare

Corectitudinea selectarii raspunsului (pentru itemi cu alegere
duala)

Integritatea si corectitudinea setului de selectii (pentru itemi
cu alegere multipla)

Stabilirea corecta a perechilor corelate (pentru itemi tip
asociere)

Corespunderea raspunsului setului prestabilit de valori
Corespunderea raspunsului cerintelor din enuntul item-ului
(in cazul itemilor cu raspuns deschis)

Localizarea corectd a elementelor grafice (pentru itemi cu
zone grafice active)
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Nr.
crt.

Produse pentru
méisurarea competentei

Criterii de evaluare a produselor

Calitatea graficd a prezentarii rdspunsului
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Xl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studii

Cerinte fata de salile de curs

® Laborator de informatica, care asigura fiecarui elev un
calculator

Pentru orele de laborator .

® Proiector

e Tabla interactiva

Cerinte fata de lectiile on-line

® Instrumente de comunicare sincrona/asincrona
Pentru instruirea la distanta e Platforme educationale
e Instrumente digitale de predare/evaluare

Cerinte hardware si software

® Procesor: 2 GHz, 4 nuclee, x86/x64

. o e Memorie operativa: 8 GB
Parametrii te.hn|C| minimi ai e Unitate de stocare (HDD/SSD): 500/128 GB
calculatorului ... L. .
e Afisaj si grafica: size: 22", resolution: 1366x768
e Network: Ethernet, 100 Mb
e Sistem de operare: Windows/macOS/Linux
Software e Browser: Google Chrome/Mozilla Firefox/Microsoft Edge
e Editor grafic: Adobe Photoshop/GIMP/Krita/Paint.NET
XIl. Resursele didactice recomandate elevilor
. Locul in care poate fi
r.
. Denumirea resursei consultatid/accesatd/ procurata
crt.
resursa
https://www.wiley.com/ en-
. Obermeier Barbara, Photoshop CS6: us/Photoshop+CS6+All+
' All-in-One For Dummies, Wiley, 2012 in+One+For+Dummies-p-
9781118174562
Utilizarea
2. http://avchiru.ro/cs5.pdf

ADOBE® PHOTOSHOP® CS5

Ellen Lupton, Jennifer Cole Phillips, Graphic Design: | https://www.amazon.com/Graphic-
3. The New Basics: Second Edition, Revised and Design-Basics-Revised-Expanded-
Expanded, Princeton Architectural Press, 2015 ebook/dp/B010U9BT64

https://www.adobe.com
4. Programul de grafica rastru Adobe Photoshop ps:// /
products/photoshop.html

5. | Programul gratuit de grafica rastru Paint. NET https://www.getpaint.net/
6. |Programul gratuit de grafica rastru GIMP https://www.gimp.org/
7. | Programul gratuit de grafica rastru Krita https://krita.org/en/
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